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INTRODUKTION

Tack vare en ny switchningsteknik som utvecklats av KCS i Holland har
det blivit méjligt att placera mjukvara utanfér Commodorens minne. Det
&r pé basis av denna teknik som KSC har designat POWER CART-
RIDGE.

Den kraftfulla maskinkoden p& 16K ger dig som anvéndare en optimal
utbyggnad av din standardmaskin.

Né&gra av egenskaperna &r:

a. En kraftfull BASIC TOOLKIT (hjélpprogram) som betydligt underlattar
programmering och felsékning i program. Du kan anvénda TOOLKIT-
kommandona i dina egna program.

b. Snabbladdare fér séval disk- som bandprogram som kan ladda &ven
stérre program och spel.

c. En monitor som alltid finns till ditt férfogande och som ger dig tillgéng
till samtliga minnesomré&den i din Commodore.

d. En PAUS-tangent som gér att du kan stoppa alla program tillfélligt.

e. Ett utvecklat grafiskt skrivarinterface som gér att du kan kopiera skér-
men (HARDCOPY) nér som helst frén vilket program som helst. Det unika
med denna cartridge &r att du kan fortsatta det avbrutna programmet ef-
ter kopieringen.

f. Méijlighet till TOTAL BACKUP. Detta betyder att du kan spara ett
program som finns tillgéngligt i minnet nér som helst och ladda det vid
ett senare tillflle. Efter detta kan du fortsétta programmet.

Vi gratulerar dig till inképet av POWER CARTRIDGE och é&r évertygade
om att det kommer att tillféra din datorhobby en ny dimension.

DORDRECHT/HOLLAND, JULI 1986
THE POWER CARTRIDGE TEAM
PETER VERHEY

KRIJN KOLFF

ELLIS ROSIER

ROB ROSIER

PAUL HOPPER
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INSTALLATION

Allra férst, sténg av datorn. Tryck sedan in POWER CARTRIDGEN med
klisterméarket upp i anvéndarporten pa datorn. Sett frén baksidan ér det
porten léngst till vénster.

Sl& sedan &ter pé datorn. Efter ndgra sekunder kommer det vanliga
meddelandet fram och i mitten av skdarmen finns logotypen fér KCS. Nér
Du trycker p& nagon tangent férsvinner logon och Du kan béria anvénda

alla de extra méjligheter som POWER CARTRIDGEN ger Dig.
Om det inte fungerar har férmodligen POWER CARTRIDGEN inte

stoppats i ordentligt. Gér i s& fall om hela proceduren, men glém inte aft
sténga av datorn innan Du drar ur cartridgen.

WER
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TOOLKIT KOMMANDON

Toolkit &r eft hjglpmedel nér du programmerar i BASIC

AUTO

Fér automatisk generering av radnummer.

Exempel:

AUTO 10,5  startar med rad 10 och de félijande raderna &kar med 5 for
varje ny rad.

AUTO utan tillégg startar pa rad 100 och kar med 10 fér varje ny
rad.

Nar Du inte vill lagga in fler rader trycker Du bara p& RETURN.
AUTO-funktionen varnar om den stéter p& dubbla radnummer.

Exempel:

Rad 100 finns redan, t ex 100 GOSUB 500. Dé& skriver Du AUTO 100,5.
Rad 100 kommer dé& att anvéndas en géng ftill, vilket gér att den befintliga
rad 100 tas bort.

Dérfér kommer Du se rad 100 i reverserad skrift pa skdrmen som en var-
ning. Om Du dé& trycker RETURN kommer den befintliga raden att behéllas,
men skriver Du vidare blir rad 100 ersatt av den nya raden.

COLOR
Med den hér funktionen kan Du &ndra fargen péd bakgrunden, kanten och
cursorn.

Exempel:

COLOR 0 Ger en svart bakgrund.

COLOR 0,2 Ger en svart bakgrund med réd kant.

COLOR 0,2,1 Ger en svart bakgrund, réd kant och vit cursor.
COLOR Ger Commodore:s standardférger.

Det finns 16 olika fargkombinationer. Férgvardena gér fran 0 till 15.



DEEK
DEEK betyder ‘“dubbel byte PEEK’*. Det gér det méjligt att lésa innehéllet i
tvd minnesadresser samtidigt.

Exempel:

Print DEEK(32768) visar decimalt summan av adresserna ’32768’’ och
“32769".

Print DEEK(adress) &r lika med:

Print PEEK(adress) + PEEK(adress + 1)*256.

Print DEEK(S8000) visar decimalt summan av adresserna i exemplet.

Print Hex$(DEEK(32768)) visar hexadecimalt summan av adresserna i
exemplet.

Print Hex$(DEEK(S8000)) visar hexadecimalt summan av adressen i exemplet.
Istéllet fér att anvéanda PRINT-kommandot kan Du ha DEEK i ett program.

Exempel:

100 A$=HexS(DEEK($8000)).

eller

100 A=DEEK($C000):C=DEEK(32768)

DELETE
DELETE betyder 'ta bort”’

Med den hér instruktionen kan Du ta bort hela block fran ett BASIC-program
pé en gdng. Instruktionen fungerar pd samma sétt som LIST, men med DELE-
TE méste Du alltid skriva radnummer i det block Du ska ta bort.

Exempel:

DELETE,. 1000-1500 tar bort alla rader frdn och med 1000 till och med rad
1500. & S Gy Hermma

DELETE 1000- tar bort alla rader frdn och med rad 1000.

DELETE -1000 tar bort alla rader till och med rad 1000.



DOKE
DOKE betyder “dubbel byte POKE’’. Det gér att du kan POKE:a et vérde i
tvé minnesadresser samtidigt. Alltsé POKE tvé ganger samtidigt.

Exempel:

DOKE 32768, 4097 POKE:ar i adress 32768 véarde 1 och i adress 32769
varde 16. For att verifiera detta kan vi rakna:

16*256 + INT(vérde adress 32768 (=1)). Summan blir 4097.

DOKE $8000, $1001 POKE:ar samma vérden i adresserna ovan.

En allmén beskrivning fér DOKE é&r:

DOKE adress, vérde ar lika med instruktionerna:

POKE adress, varde - INT (vérde/256)*256 félit av

POKE adress + 1, INT (varde/256)

Exempel:

DOKE $8000, $2FFF é&r lika med:

POKE $8000, $2FFF-INT($2FFF/256)*256 och

POKE $8001, INT($2FFF/256)

DOKE kommandot kan éven anvéndas i BASIC-program.

Exempel:

100 DOKE $C000,826

Ar lika med POKE 49152,58 och POKE 49153,3
(Verifikation: 58 + 3*256 = 826).

DUMP
DUMP visar pé skdarmen en lista dver alla variabler med deras positiva
och/eller negativa véarden.

Exempel:

100 A=5: B=3: C=-20

110 A$ = “POWER CARTRIDGE"
120 END

130 X = A-B

Efter det vi kért programmet gérs en DUMP. Dé ser vi:
A=5
B=3
= -20
A$ = "POWER CARTRIDGE"
Variabel X kommer inte att synas eftersom programmet stannades av ett
END-kommando i rad 120 och variabeln X har dé& inte blivit nddd.



FIND
Fér att férenkla sékning efter text, en instruktion eller en variabel i ett BASIC
program.

Exempel:

FIND Hej séker efter ordet Hej i ett BASIC-program och kommer sedan att
visa raderna déar Hej finns.

FIND GOSUB 500. Visar alla rader som innehéller GOSUB 500.

FIND A$. Visar alla rader som innehéller variabeln AS$.

HARDCAT

HARDCAT é&r en férkortning fér HARDCOPY av katalogen.

Det betyder att Du kan skriva ut diskettens katalog (directory) p& en skriva-
re. Ett BASIC-program som finns i minnet blir inte dverskrivet nar Du gér
detta.

Exempel:
HARDCAT skriver ut alla filnamn som finns p& disketten p& en skrivare.

HARDCOPY
Med detta kommando sénder Du innehéllet p& skarmen till en skrivare.
Fér mer information om HARDCOPY se PRINTER-kommandon.
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HEX$

HEX$ &r en BASIC-funktion och inte ett programsteg.

HEX$( )kan alltsé inte fungera som en enskild instruktion. Funktionen méste
darfér anvéndas i en LET- eller PRINT sats.

(LET kan ocksé utelémnas)

HEX$( ) funktionen &r en STRANG-funktion, LET A = HEX$( ) ger darfor
"TYPE MISMATCH ERROR’’. Istallet for LET A méste Du anvanda LET A$.
Ett numeriskt varde eller “UTTRYCK'” skall finnas mellan parenteserna ( ).
Med "UTTRYCK’’ menas:

ALLA aritmetiska operationer, med likvérdiga variabler och/eller nummer.
HEX$-funktionen konverterar decimalt till hexadecimalt.

Exempel:

Print HEX$(255) visar det hexadecimala vardet av 255, alltsé FF.

grint HEX$(SFF+160) visar den hexadecimala summan av $FF+ 160, allts&
019F.

Print HEX$(SD000-SC000 + 3) Visar det hexadecimala vérdet $1003.

Eller i ett BASIC pogram:

100 LET A$ = HEX$(255)

200 LET B$ = HEX$(256*3 + $FCE2-$C2EA)

300 PRINT HEX$($FF +160)

INFO

INFO visar alla tillgéngliga TOOLKIT-kommandon pé skérmen.

Du kan f& ut den listan pé skrivaren genom att anvéanda HARDCOPY-
kommandot.

KEY

KEY visar alla funktioner definierade pé& funktionstangenterna.
F1 = LIST: (CR) F2 = Monitor:  (CR)

F3 = RUN: (CR) F4 = UNNEW: (CR)

F5 = DLOAD (CR) F6 = LOAD""’,2 (CR)

F7 = DIR: (CR) F8 = DISK"”

CR betyder Carriage Return (vagnretur) och funktionerna markerade med CR

utférs direkt nér respektive tangent trycks ner.
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MERGE
MERGE anvénds fér att sammanfoga tvéd BASIC-program

Exempel:

Du har féliande program i datorn:

100 PRINT "“Hej”

200 PRINT “ROY"’

300 PRINT ““hur &r laget?””

Du har féljande program pé& disk eller band:

150 REM

250 PRINT ““och ROGER"’

400 REM

500 PRINT ““halsningar MACKEN"’

Nu ér det méjligt att ladda in delen Du har pé& disk eller band och samman-
foga de tvé programmen.

Har Du band skriver Du féliande:

MERGE ““filnamn’’ (l&dngsam inladdning)

eller MERGE ““filnamn’’,2 (snabb laddning)

Har Du disk skriver Du féljande:

MERGE ““filnamn’’,8 (snabb inladdning)

MERGE "“filnamn’’,9 (snabb inladdning fréan device 9)

MERGE filnamn’’,48 (ldngsam inladdning fran device 48)

MERGE "filnamn’’,49 (ldngsam inladdning fran device 49)

Programmet efter det att MERGE-funktionen anvénts ser alltsd ut s& hér:
100 PRINT ““Hej”’

150 REM

200 PRINT “ROY*

250 PRINT ““och ROGER"’

300 PRINT ““hur &r laget?

400 REM

500 PRINT ““hélsningar MACKEN"’

Det kan handa att programmet som laddas in med MERGE-funktionen inne-
héller ett radnummer som redan finns i programmet som ligger i minnet.

Exempel:

Rad 100 anvénds i bdda programdelarna. Efter MERGE-funktionen kommer
den ursprungliga rad 100 att finnas kvar. Rad 100 i den inladdade delen &r
borttagen.
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PAUSE
Fram till nu var det relativt jobbigt att programmera en pause i ett BASIC-
program.

Exempel:

FOR | = 1 TO 2000: NEXT I

Med POWER CARTRIDGE blir det létt att programmera en pause.
Exempel:

PAUSE 3 stannar i 3 sekunder

PAUSE 10 stannar i 10 sekunder

PLIST

PLIST &r en férkortning fér PRINTERLIST.

Det gér det méjligt att skriva ut en programlistning p& en printer. Om alla
CBM tecken skrivs ut beror pé typ av printer.

POWER CARTRIDGEN kanner av om.det ér en seriell eller parallell (centro-
nics) printer Du har.

Exempel:
PLIST skriver ut programlistningen pé& printer.

PSET
PSET stér for SET PRINTER.
Fér mer information om “‘PSET’’ se PRINTER kommandon.
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RENUM

RENUM ér en férkortning av RENUMBER.

RENUM anvénds fér att numrera om ett BASIC-program eller en del av ett
program. THEN, LIST, GOTO, GOSUB och ON X GOTO/GOSUB numreras
ocksé om.

Exempel:

RENUM Numrerar om hela programmet. Férsta raden blir rad 100
och resten dkar med 10.

RENUM 50  Som ovan, men programmet bérjar pa rad 50 istéllet.

RENUM 50,5 Som ovan, men raderna ékar med 5 istéllet.

Det ar dven majligt att numrera om en del i ett program eller f& rader att

byta plats.

Exempel:

100 REM

120 PRINT" Is a product of:"’

140 PRINT"" Kolff Computer Supplies BV’

160 PRINT* POWER CARTRIDGE"’

180 PRINT’’ (C) 1986"

Antag att vi vill ha rad 100 upp till 140 bakom rad 180, med bérjan pé rad
200 och ett radavstand pé 20.

Det gérs genom att skriva féljande:

RENUM 100, 140, 200, 20

Programmet ser ut s& hér:

160 PRINT “POWER CARTRIDGE"

180 PRINT “/(C) 1986

200 REM

220 PRINT"’Is a product of’’:

240 PRINT"’Kolff Computer Supplies BV**

Om den sista siffran utesluts (som &r 20) blir det automatiskt ett radavsténd
pé 10.

RENUM funktionen kollar och varnar om de ger vérden som resulterar i att
en rad blir dverskriven.
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Exempel:

100 REM

110 PRINT ‘’Programmering’’

120 PRINT “’kan vara roligt”

130 PRINT"" ocksa’’

Antag att Du vill numrera om rad 110 upp till 130 med bérjan p& rad 100.
RENUM 110, 130, 100, 10.

Du fér dé& féljande meddelande pé skérmen:

CREATE DOUBLE LINE NUMBERS!

100 < 110

Det betyder att rad 100 redan existerar och att rad 110 inte kan numreras
om. Skulle Du vilja det méaste rad 100 numreras om eller tas bort.

REPEAT

Gér nastan alla tangenter repeterande.

Exempel:
REPEAT (férsta géngen) slar p& funktionen.
REPEAT (andra géngen) slar av funktionen.

SAFE
Slar av RUN/STOP och RESTORE tangenterna. Det @r anvéndbart nér Du vill
undvika att av misstag stanna ett program.

Exempel:
SAFE (férsta gangen). Slar av RUN/STOP och RESTORE tangenterna.
SAFE (andra géngen). Aktiverar tangenterna.

TRACE

TRACE gér det mojligt att langsamt gé igenom ett BASIC-program. Radnum-
ret p& den rad som utférts syns hégst upp till héger pé skérmen. Program-
met fortsétter nér mellanslagstangenten trycks ner.

Exempel:

TRACE 100 Startar programmet pé rad 100
TRACE Startar programmet pé& den férsta raden
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UNNEW

Du kan férlora ett Basic program pé olika sétt.

T ex efter det att Du skrivit NEW eller gjort en RESET. En RESET kan utféras
pé 2 satt med POWER CARTRIDGEN genom aft vélja RESET eller RESET ALL
frén RESET-menyn.

Exempel:

UNNEW félit av RETURN fér tillbaka programmet.

UNNEW finns &ven pé funktionstangent F4.

Om Du blivit av med ett BASIC-program pé nagot av de ovanstdende satten
s& gér alltid UNNEW innan Du ger négot annat kommando.

QuIt

QUIT slar av POWER CARTRIDGEN

QUITI sl&- av DISK och BAND snabbladdning/save-rutinerna och
mijukvaran fér centronicsskrivare.

QUIT2 slar av TOOLKIT:en som i sig slér av alla POWER CARTRID-

GE kommandon.
Nér bér Du anvéndas QUIT, QUITT eller QUIT2?

QUIT i program som innehéller egna snabbladdare/save och
toolkit.

QUITT Med program som har egna snabbladdare/saverutiner.

QUIT2 Med program som har egna toolkitkommandon och som har

egen teckenuppsdéttning.
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$

Tack vare POWER CARTRIDGEN behéver Du inte léngre géra svara berék-
ningar.

‘$’ &r en numerisk variabel

$ kan alltsé inte fungera som en oberoende instruktion. S méaste anvandas
tillsammans med LET, PRINT, POKE eller SYS kommandot.

$ funktionen Sversatter ett hexadecimalt tal till der decimala vérdet.

Exempel:

PRINT $FF visar det decimala vardet av FF, allts& 255.
SYS $C000 gér till den hexadecimala adressen $C000, decimalt 49152.
POKE $D020 POKE:ar i adressen 53280 véiighutadfe
POKE $0020, $0A POKE:ar i adressen 53280 vérdet 10.
PRINT PEEK ($C000) visar vérdet i adressen $C000

Eller i ett BASIC program:

100 PRINT $FCE2: visar decimalt vardet (64738)

200 POKE $D020,10: lika med poke 53280,10

300 POKE $D020, $0A: lika med poke 53280, 10

400 A=PEEK ($C000): lika med A=PEEK 849152)

500 B=$FF+ 1:lika med B = 255 + 1

600 PRINT $A0 + $BO: Blir (decimalt) 336.

17



DISKKOMMANDON
DLOAD

Fér snabbladdning av programfiler frén disk genom device 8.

Exempel:

DLOAD “‘filnamn’’. Laddar ett program frén diskett 5 till 6 génger snab-
bare.

DLOAD kan anvéndas i ett program och ér definierad pa funktionstangent
F5. Nér Du har katalogen (directory) pa skdarmen kan Du med hjélp av cur-
sortangenterna ‘gé upp’ till det program Du vill ladda och trycka pé& F5 for
aft programmet skall snabbladdas.

DLOAD utan programnamn laddar det férsta programmet p& disketten, det
kan jamféras med LOAD “'*’,8,1.

Snabbladdning frén diskett gér ocksd med den vanliga LOAD instruktionen.

Exempel:

LOAD’filnman’’,8. Laddar 5 till 6 génger snabbare.

LOAD ’filnamn”’,9. Laddar 5 till 6 gédnger snabbare fran DEVICE 9.

Nér ett program bestér av flera filer kommer dessa att snabbladdas auto-
matiskt. (Med undantag fér ett fatal program vars sékerhetsanordningar slér
av snabbladdningsrutinen. Laddningen fortsétter d& med normal hastighet).
Olika typer av seriella diskdrivar som inte &r kompatibla med snabbladd-
ningsrutinerna, finns ocksé pé marknaden.

Dérfér har KCS gett 2 nya DEVICE-nummer.

Exempel:
LOAD ‘’filnamn’’,48. Normal laddning fran DEVICE 8.
LOAD “’filnman’’,49. Normal laddning fran DEVICE 9.

18



DSAVE
Fér att spara programfiler pa diskett.

Exempel:

DSAVE ““filnamn’’ sparar programmet pé diskett.

DSAVE kan anvéndas i ett program.

Program kan &ven sparas med den normala SAVE-instruktionen.

Exempel:
SAVE ““filnamn’’,8 Sparar pa diskett
SAVE “‘program’’,9 Sparar pé& diskett genom DEVICE 9.

DVERIFY
Fér verifikation av ett program sparat pé diskett.

Exempel:

DVERIFY ““filnamn”’

DVERIFY kan ocks& anvéndas i et program.

Du kan &ven verifiera med den vanliga VERIFY-instruktionen.

Exempel:
VERIFY’’filnamn’’,8 Verifiering fran diskett
VERIFY'filnman’’,9 Verifiering fran diskett genom DEVICE 9

MERGE (diskett)
Fér mer information om MERGE se TOOLKIT-kommandon.

DIR

DIR kommandot visar katalogen (directory) p& skérmen, utan att stéra négot
program som finns i minnet.

DIR kan anvéndas i BASIC-program och finns definierad p& funktionstangent
F7.

Du kan stanna listningen med RUN/STOP tangenten fér att sedan ladda in
nagot program frén katalogen med hjélp av DLOAD.

Funktionen kan stannas (pausas) med hjélp av mellanslagstangenten, funktio-
nen fortsétter nér mellanslagstangenten trycks ner igen.
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DISK
DISK &r en funktion som férkortar diskkommandon. Kommandot kan anvén-
das i eft program, och finns definierad pé& funktionstangent F8.

Exempel:

DISK f&ljt av RETURN visar statusmeddelande p& skérmen.
DISK f8ljt av en instruktion ersétter féljande:

OPEN 1,8,15

PRINT # 1,’"diskinstruktion’’

CLOSE 1

DISK kommandona kan anvéndas som instruktioner, t ex:

DISK”’I Initialisera disk

DISK’’N: disknamn, id Formattera disketten.

DISK’’R: nytt namn = gamla namnet Andra programnamn.

DISK’’S: programnamn Tar bort ett program fran disketten
DISK’ Ul Diskdrive reset

DISK"'V Giltighetskontroll (valid) av disketten

Om lampan pé diskdriven lyser efter det Du har anvéant DISK ““Ul’* &r det
bést att sl& av den ett 6gonblick och sedan slé pé den igen.

Fér mer information om diskkommandon och felkoder refererar vi till diskdri-
vens manual.

DEVICE

Kommandot ger devicenummer 9 till en CBM 1541 diskdrive. Om tva 1541
diskdrivar &r kopplade till datorn, koppla dé& loss den ena driven innan Du
skriver DEVICE kommandot.

Exempel:

DEVICE &ndrar device 8 till 9.

Om Du anvénder tva drivar ska den ena kopplas pé efter DEVICEkomman-
dot. Det finns dé& en drive med devicenummer 8 och en har devicenummer

9.
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BANDKOMMANDON

Snabbladdaren/saverutinen i POWER CARTRIDGEN é&r kompatibel med nés-
tan alla existerande snabbladdare.

SNABBLADDNING

Tillater 10 génger snabbare laddning av programfiler frén band.
Exempel:

LOAD’’programnamn’’ Normal laddning fréan band.

LOAD’’programnamn’’,1,1 Normal laddning fran band.
LOAD’’programnamn’’,2 Snabbladdning fran band.

eller LOAD” *,2 Snabbladdning fran band.
LOAD’programnamn’’,2,1  Snabbladdning frédn band
eller LOAD” *’,2,1 Snabbladdning frén band.

Nér ett program bestar av flera filer kommer de att laddas snabbt automa-
tiskt, under férutséttning att device 2 ligger efter LOAD instruktionen.
Snabbladdning &r bara méjligt om programmet pé& band har blivit sparat
snabbt férst. Det gér att program som sparats p& normalt (langsamt) satt
INTE kan lésas genom LOAD’programnamn’,2.

Om det skulle vara nédvéndigt kan snabbladdningen avbrytas genom
RUN/STOP-RESTORE tangenterna.

SNABB-SAVE

Sparar programfiler 10 gadnger snabbare pé& band.
Exempel:

SAVE'’programnamn’’ Normal save pé band
SAVE'’programnamn’’,2 SNABBSAVE pé band
eller SAVE” ”,2 SNABBSAVE pé& band

SNABBSAVE kan ocks& géras i ett program.

Om ett program har sparats snabbt kan det laddas genom LOAD'program-
namn’,2.

Om det skulle behévas kan snabbsaven avbrytas genom RUN/STOP
RESTORE tangenterna.
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SNABBVERIFIERING
Tilléter 10 génger snabbare verifiering av programfiler péd band.

Exempel:

VERIFY’programnamn’ Normal verifikation av program.
VERIFY’programnamn’,2Snabb verifikation av program.

Snabb verifiering kan ocks& géras fran ett program.

Nér ett prograsm blivit sparat snabbt kan det verifieras snabbt genom VERI-
FY’programnamn’,2.

MERGE
Fér mer information om MERGE se TOOLKIT kommandon

AUDIO

AUDIO ér ett kommando som gér signalen frén bandspelaren synlig genom
punkter pé skérmen genom. Signalen sénds samtidigt till hégtalaren pé mo-
nitorn. Det &r mycket anvéndbart nér Du vill titta pé ett speciellt avsnitt pé&
bandet.

Fér att stoppa funktionen, tryck Commodore tangenten.

Du kan ocksé skriva:

AUDIO:LOAD’programnamn’ eller AUDIO:LOAD’programnamn’,2 eller
AUDIO:LOAD",2.

S& fort Du hér eller ser den férsta signalen av ett program kan Du ladda in
programmet genom att trycka p& mellanslagstangenten.
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MONITORINTRODUKTION

POWERMON é&r en maskinspradksmonitor/assembler
Monitorn ger Dig méjlighet att lasa, skriva och skifta i minnescellerna. Den

goér det mojligt att programmera 6510-processorn i sitt eget operationssprék.
Dina program gér hundratals ganger fortare &n om de vore skrivna i BASIC.

Den hér manualens syfte ér inte att léra Dig maskinsprak utan att léra Dig
hur monitorn fungerar. Fér maskinspraksprogrammering finns det massor
med bécker ute p&d marknaden.

Du kan aktivera POWERMON pé olika sétt:

A. Fran BASIC (och frén program) genom att skriva MONITOR.
B. Genom att trycka pé funktionstangent F1.

C. Frén RESETMENYN, genom att trycka pé resetknappen.

Nér Du aktiverar POWERMON ser Du féljande pé skarmen:
POWERMON

PC CR NV-BDIZC AC XR YR SP

;CO3F 37 10110000 EI 00 B6 F8

(vardena kan variera)

Vad som ar speciellt med POWERMON ér att Du inte tréffar pé den né-

gonstans i minnet. Du &r fri att programmera var Du vill. (Naturligtvis dér

Commodoren tillater det).

Det &r ocksé méijligt att lasa och anvanda RAM:et under BASIC ROM (frén

§A000), under KERNAL ROM (frén $E000) och under I/O-arean (frén
D000).
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POWERMON KOMMANDON

A
A stér for assembly

Exempel:

Du vill éndra bakgrunden och kanten pé skérmen till svart och markéren fill
vitt.

Skriv da féljande:

A C000 LDA #500 OV

A C002 STA $0020 De e

A C005 STA $0021 L ocl

A C008 LDX #S01 Do

A CO0A STX $0286

A C00D RTS

Nar Du givit A kommandot och en instruktion och sténgt genom RETURN,
kommer nasta adress upp automatiskt s& att Du kan fortsétta lagga instrukti-
onerna. Fér att sluta assembly, tryck RETURN.

Vi kan testa rutinen genom att trycka X féljt av RETURN. Vi ar dé tillbaka i
BASIC. Du kan nu kalla p& rutinen SYS $C000. Skérmen blir d& helt svart
med vit markér.

Rutinen kan ocksé kallas frdn monitorn genom att vi skriver féljande:
J C000 fslit av RETURN.

Fér mer information om ‘)’ se férklaring under ‘Jump’kommandot.

C

C stér fér Compare (jamfér).

Exempel:

Du vill jamféra tva block i minnet fér att se om de ér lika. L&t oss anta att
arean mellan $8000 och $8FFF skall jamféras med arean mellan $C000 och
$CFFF.

Skriv d& fsljande:

C 8000 8FFF C000

Funktionen jamfér dé& de tvé areorna och skriver ut (p& skérmen) de olikhe-
ter (om s&dana finns) som hittas.
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D stér for Disassembly
Kommandot kan jémféras med BASIC:ens LIST-kommando.

Exempel:

Du vill se minnesarean mellan $C000 och $C22E.

Skriv dé& féljande:

D C000 C22E

Maskinkoden fran och med SC000 blir disassembled fram till adress $C22E.
CTRL tangenten saktar ner funktionen, mellanslagstangenten stannar (pausar)
funktionen tills den trycks ned igen.

RUN/STOP tangenten avbryter funktionen.

Efter Du tryckt p& RUN/STOP kan Du éndra i listningen, bade i HEX-
kolumnen och ASCll-kolumnen, genom att flytta med cursor tangenterna och
skriva éver. Den modifierade raden skall stdngas med RETURN. Den rever-
serade kolumnen &r HEX-kolumnen med ASCll-kolumnen efter.

F
F star for FILL (fyll).
Det &r méijligt att fylla ett speciellt minnesomréde med ett speciellt varde.

Exempel:

Du vill fylla minnesomrédet mellan $C000 och $D000 med NOPS.
(HEX vérdet ar EA).

Skriv féljande:

F C000 CFFF EA

Kontrollera genom D C000 CFFF fslit av RETURN.
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G
G stér fér GO RUN.
Kommandot kér (exekverar) ett maskinkodsprogram fram till nésta BRK kod

(00).

Exempel:
G 1000 startar ett maskinkodsprogram frén adress $1000.
G utan tillagg startar fran adressen som tas frén PC (=program counter).

H
H star fér HUNT (leta).
Med H &r det méjligt att leta efter ett HEX- eller ASCll-vérde i minnet.

Exempel:

H C000 CFFF ‘POWER CARTRIDGE letar efter ASCll-texten POWER CART-
RIDGE i minnesomr&det mellan $C000 och $CFFF.

H C000 CFFF 50 4F 57 45 52 20 43 41 52 letar efter HEX-vardet 50 4F 57
etc i minnesomradet mellan SC000 och $CFFF.

Fér det mesta kan Du sdka efter 2 HEX- eller ASCll-vérden samtidigt. Funkti-
onen kan avbrytas genom att trycka pd RUN/STOP tangenten.
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| star fér INTERROGATE MEMORY (undersék minnet)

Funktionen tilldter Dig att titta i minnet. Du ser &tta rader med HEX-vérden
och &tta rader med ASCll-vérden.

Exempel:

| 8000 800F

ger 2 rader med 8 HEX-vérden och 8 ASCll-vérden.

| 8000 9FFF

Exemplet ovan visar (p& skérmen) HEX-vardet och det motsvarande ASCII-
vardet mellan $8000 och $9FFF. Du kan sakta ner listningen med CTRL-
tangenten, stanna listningen med mellanslagstangenten och avbryta funktio-
nen med RUN/STOP-tangenten.

Efter Du tryckt p& RUN/STOP tangenten kan Du modifiera HEXeller ASCII-
vérdena som syns p& skarmen genom att flytta upp till rétt rad med hjélp av
cursortangenterna. Varje modifierad rad skall sténgas med RETURN.

Om Du vill lagga in mycket text finns det en enkel metod fér det. Antag att
Du vill lagga in texten ‘POWER CARTRIDGE’ i adress $C000.

Skriv: . N
:8000 POWER CARTRIDGE (fsljit av RETURN) 1’95\- lv' veiraldn
L';'; r | i { I T
OBS! Efter :8000 tryck shift och mellanslagstangenten, annars kan Du inte
ldgga in normal text.

J

J stér fér JUMP (hoppa)

Jump kan jGmféras med GOTO. Kommandot ser till aft en subrutin utférs till
nésta RTS-kod (60).

Exempel:

J C000

Hoppar till subrutinen som bérjar p& adress $C000.

J utan tillagg gér till adressen taget fran PC (=program counter).
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L

L stéar for LOAD (Ladda)

Med L kan Du ladda program frén band eller diskett.

Du kan ladda snabbt eller langsamt om Du inte har skrivit QUIT eller QUIT1
i BASIC.

Exempel:

L’programnamn’,xx

Fér xx kan Du valja:

01 = langsam laddning fran band.

02 = snabb laddning fran band.

08 = snabb laddning frén disk.

09 = snabb laddning frén disk genom device 9.

30 = langsam laddning fran disk genom device 8.

31 = langsam laddning frén disk genom device 9.

Det hér séttet att ladda &r jamférbart med BASIC:ens LOAD program-
namn’,x,1.

Det &r ocksd méijligt att ladda ett program till en adress Du bestémmer.

Exempel:
L’programnamn’,08,C000
Programmet laddas nu fran adress $C000.

M
M betyder MEMORY display (visa minnet).
Funktionen ér samma som | (INTERROGATE MEMORY)
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P

P star for PRINT (skriv)

Kommandot gér det mdjligt att skriva ut pé& skrivare allt som Du normalt ser
pé skarmen. Om skrivaren skriver ut alla Commodores special tecken beror
pa typ av skrivare.

POWER CARTRIDGEN kénner sjalv av om Du har en seriell eller parallell
(centronics) skrivare.

Exempel:

Anta att Du vill skriva ut p& papper minnesarean mellan $4000 och $5000,
disassembled.

Skriv fsljande:

PO@x

Dér x ér vérdet 4 eller 5 beroende pd om Din skrivare &r device 4 eller de-
vice 5.

Efter det, skriv féljande:

D 4000 5000 fsljt av RETURN. All text sénds nu till skrivaren.

Andra funktioner kan ocksa skrivas ut pa detta satt.

Exempel:

| 4000 5000 f&ljt av RETURN

sander HEX- och ASCll-vérdena till skrivaren. Det ér ockséd méjligt att be-
stdmma sétt att skriva frén BASIC.

Fér mer information om detta, se ‘PSET’ under printerkommandon.

Nar Du vill sluta skriva ut p& skrivaren, skriv féliande:

PO3 Instruktionen témmer skrivarbufferten férst genom att sénda en vagnre-
tur, stanger dérefter skrivfilen och kommer sedan att aterigen visa texten pa
skdrmen.
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R

R star for REGISTER display (visa register)

R-kommandot visar innehéllet i mikroprocessorns register och ftillater Dig att
&ndra det.

Siffrorna under férkortningarna visar innehéllet i registren eller raknarna nér
R-kommandot utférs.

PC CR NV-BDIZC AC XR YR SP

;CO3F 37 10110000 el 00 B6 F8

PC = program counter (réknare)

CR = 1/O-registret i 6510 CPU:n (visar vérdet av adress $0001).

NV -B D | Z C (flaggregistret)

N = Negativ

V = Overflow

- = Ingen funktion
B = Bryt

| = Interrupt (avbryt)

Z = Zero (noll)

C = Carry

AC = vérdet i accumulatorn

XR = vérdet i X-registret (indexregister X)
YR = vérdet i Y-registret (indexregister Y)
SP = Stackpekaren (the stock pointer)
Exempel:

Genom att andra sista siffran i CR-vérdet till ndgot annat (fran 0 till 7) kan
Du é&ndra minneskonfigurationen.
Tabellen nedan visar hur det blir:

CR-véirde: $A000: $D000: $E000:

x7 BASIC ROM /O KERNAL ROM
x6 RAM (8K) /O KERNAL ROM
x5 RAM (8K) /0 RAM (8K)

x4 RAM (8K) RAM (4K)  RAM (8K)

x3 BASIC ROM CHARGEN  KERNAL ROM
x2 RAM (8K) CHARGEN  KERNAL ROM
x1 RAM (8K) CHARGEN  RAM (8K)

x0 RAM (8K) RAM(4K) RAM (8K)
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S

S star fér SAVE (spara)

Med S kan Du spara program pé band eller diskett. Program kan sparas
snabbt eller langsamt (om Du inte har skrivit QUIT eller QUITT i BASIC).

Exempel:
S’programnamn’,xx,startadress, slut adress (t ex).
S’programnamn’,xx,2000,31EA.

Fér kan Du vélja féljande:

01 = spara langsamt pé band

02 = spara snabbt p& band

08 = spara pé diskett

09 = spara pé diskett genom device 9

T

T star for TRANSFER (flytta)

Med T kan Du flytta ett eller flera bytes eller en del i minnet till en annan
plats i minnet.

Exempel:

T 2000 2002 3000

Flyttar 3 bytes fran $2000, $2001 och $2002 till adress $3000.
T2000 4000 6000

Flyttar 8Kbytes fran $2000 till $6000.
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V stér fér VERIFY

Med V kan Du verifiera program pé& diskett eller band.

Fran band kan det géras snabbt eller ldngsamt (om Du inte har skrivit QUIT
eller QUIT1 i BASIC).

Exempel:
V’programnamn’,xx,start adress, slutadress (t ex)
V’programnamn’,xx,2000,31EA

Fér xx kan Du vilja:
01 = langsam verifikation fran band.

02 - snabb verifikation fran band.

08 = verifikation frén diskett.

09 = verifikation frén diskett genom device 9.
w

W stér for WALK (gé (G& genom maskinsprék)).

Kommandot ser till att ett maskinspréksprogram kérs (exekveras) steg fér
steg och efter varje instruktion kommer datorn att vénta pé att en tangent
trycks ner fér att fortsatta kdrningen. Kommandot &r idealiskt fér att se hur
ett program fungerar och fér felsékning.

Exempel:

W 1000 startar ett maskinspraksprogram pé adress $1000

Du kan korrigera hastigheten med hjalp av mellanslagstangenten.
‘Mellanslag’ Steg fér steg exekvering av ett program.

‘Mellanslag’ NEDTRYCKT fér en snabbare genomgéng (joggning).

W utan tillagg bérjar med adressen tagen frén PC (=program counter).

X
X star for EXIT (g& ur monitorn).
X félit av RETURN gér ur monitorn och tillbaka till BASIC.
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$ ar katalog (directory) kommandot.

Exempel:

$ folit av RETURN visar katalogen pé& skarmen. Med CTRL-tangenten kan Du
sakta ner listningen och med RUN/STOP-tangenten avbryta (stanna) funktio-
nerna. Mellanslagstangenten pausar funktionen tills den blir nedtryckt igen.

«—

1 &r en funktion fér forkortade diskkommandon.

Exempel:

«—f8ljt av RETURN visar statusmeddelandet pé skérmen.
—folit av ett diskkommando ersatter féljande instruktionsserier:
OPEN 1,8,15

PRINT# 1,"diskinstruktion’

CLOSE1

Som diskinstruktion kan Du vélja féljande kommandon:

<1 Initialisera disketten
+«N:disknamn,id Formattera disketten

<R:nytt namn = gamla namnet Andra programnamn

<S:namn Ta bort ett program frén disketten
<Ul Diskdrive reset

<V Giltigheten hos en diskett

Fér mer information om diskkommandon och felkoder refererar vi till diskdri-
vens manual.
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RESET KOMMANDON

En reset-knapp finns p& baksidan av cartridgen.
Du gér in pé en specialmeny genom att trycka p& knappen. Funktionen fun-
gerar fran alla program. Féliande méjligheter kommer att synas pa skédrmen:

o CONTINUE
BASIC
RESET
BACKUP DISK
RESET ALL
BACKUP TAPE
HARDCOPY
MONITOR

Efter att Du tryckt RESET kommer Du alltid att se en "hand’ (pil) stélld pé
continue (fortsétt).

Du kan sénka ‘handen’ genom funktionstangent F7 och héja ‘handen’ ge-
nom funktionstangent F1. Néar Du vill utféra ‘RESET ALL’ stéller Du ‘handen””
framfér funktionen och tryckerpé RETURN.

Vi réder Dig att INTE trycka p& RESET-knappen under tiden Du laddar in ett
program. Om Du skulle géra det &r risken stor att Du blir tvungen att ladda
om programmet.

Nu till menyns méjligheter:

CONTINUE (fortsétt)

Genom att trycka p& RESET-knappen ér det méjligt att stanna ett program
tillfalligt. Programmet eller spelet kan fortséttas genom att vélja CONTINUE.
Det fungerar ocksé efter en utskrift (hardcopy).

BASIC

Atergér till BASIC med alla variabler kvar. Det har &r en nédlésning, om
RUN/STOP-RESTORE-tangenterna inte fungerar och SAFE-kommandot inte in-
te langre kan exekveras.
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RESET

Det hér &r en normal resetfunktion och du gér tillbaka till startdisplayen. Alla
variabler férsvinner naturligtvis. Det finns dock en del program (mest spel)
som &r férsedda med en autostartkod. Det gér att de inte péverkas av
RESET-funktionen, men Du kan emellertid anvénda RESET ALL i dessa fall.

BACK UP DISK

Det har ar en speciell funktion for POWER CARTRIDGEN. Vi r&der Dig att
lasa féljande noga sé att du inte blir besviken senare.

Forst av allt ska vi férklara hur TOTAL BACKUP fungerar.

Du har laddat in och startat ett program. Nu &r det méjligt att géra en TO-
TAL BACKUP av programmet.

Ténk Dig att Du &r i ndgon av féljande situationer:

A. Spelar ett spel.

B. Mitt uppe i ett schackspel.

C. Numrerar om ett BASIC-program.

D. Arbetar i ett ordbehandlingsprogram eller databas.
E. Programmerar.

Nér Du &r i ndgon av de ovanstdende situationerna eller i ndgon annan si-
tuation kan Du, nér som helst, genom att trycka pé RESET-knappen spara
hela minnet, eller endast det minne som anvénds, med hjalp av BACKUP
DISK som sparar all viktig information som variabler, férger, information om
skdrmen, zeropage information, etc. ’

Efterat, nar Du laddar in filen, kommmer Du alltid tillbaka till RESET-menyn.
Med CONTINUE kommer Du tillbaka i programmet dér Du avbrét det. Det-
ta betyder att Du kan fortsétta Ditt spel eller schackprogram dér Du avbrét
det. Allting kommer helt enkelt fortsatta dér det avbréts.

TOTAL BACKUP fungerar alltid, oberoende av vilket program som finns i da-
torn. Men det finns program som inte fungerar tillfredstéllande efter en TO-
TAL BACKUP.

Vilka program &r det d& som inte kan fungera ordentligt efter TOTAL
BACKUP?

Program som fortsatter lasa andra filer under kérning (t ex dventyrsspel)
samt program som regelbundet kollar om en speciell kod har lagts pa di-
sken.
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En TOTAL BACKUP-fil sparas alltid med filnamnet ‘BACKUP#’, om Du inte
har laddat programmet med ILOAD.

Som vanligt nér Du sparar ett program kan Du inte spara ett nytt program
med samma namn p& samma diskett.

Det aér ocksad méjligt att spara bara det viktigaste, istéllet for hela minnet,
men i s& fall méste Du arrangera det. Fér att géra det méste Du ladda
programmet med ILOAD.

(Fér mer information se ILOAD).

Vad maéste Du géra fér att ladda en TOTAL BACKUP-fil, och hur kénner Du
igen filen p& disketten?

En TOTAL BACKUP-fil kéinns alltid igen i katalogen som 3 "USR’-filer. De sis-
ta tecknen i filnamnet &r alltid ett #, ett $ och ett %.

Om Du efter det Du slagit p& datorn inte har anvént kommandona DLOAD
eller ILOAD, kommer ‘USR’-filerna att vara BACKUP#, BACKUP$ och
BACKUP%.

Varje gdng Du anvénder DLOAD eller ILOAD kommer filnamnet Du anvéan-
der bli det som anvénds vid TOTAL BACKUP-rutinen.

Du kan INTE ge de 3 ‘USR’-filerna olika namn. Du kan INTE ge filerna exakt
samma namn heller. Namnet under vilket Du sparar TOTAL BACKUP &r allt-
s& slutgiltigt.

Efter det Du valt ‘BACKUP DISK’ och tryckt RETURN bérjar ‘handen’ (pilen)
blinka. Du kan fortfarande avbryta funktionen genom att trycka pé F1.

Efter det att Du tryckt F7 kommer BACKUP-funktionen att pabérjas. Du skall
se till att det finns en formatterad diskett i driven, med fillréckligt utrymme
(minst 256 block) kvar och som inte innehéller samma filnamn som rutinen
kommer att anvénda. Vi rekommenderar att Du alltid har en formatterad di-
skett till hands.

Nar Du tryckt F7 kommer skarmen att bli alldeles konstig, det &r normalt! Ef-
ter ett tag sparas programmet pé disketten.

TOTAL BACKUP-filen kan ocksé laddas med kommandot: BLOAD ‘filnamn#*
eller BLOAD filnamn#°,8 (kan ocks& géras frén katalogen). Nér laddningen
ar klar kan Du fortsétta programmet med CONTINUE.
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RESET ALL

Aterstéller (resettar) alltid alla program. Naturligtvis férsvinner alla variab-
ler. Det sténger av autostartrutinen i de program som har en dylik. Autos-

tartrutinen kan éaterkallas med POKE $8005, $C2 och programmet kan star-
tas med RESET (frén RESET MENYN).

BACKUP TAPE (Bandkopia)
Fér mer information lads BACKUP DISK. Dér det star diskett, las band.

En del saker ér lite olika, som:

Sa fort som handen (pilen) framfér BACKUP TAPE blinkar, kommer rutinen
inte att starta férrdn Du tryckt RECORD- och PLAY-knapparna pé bandspe-
laren,

Du bér se till att Du har tillréckligt mycket plats pé bandet fér att kunna spa-
ra 65K (runt 80 nummer p& rékneverket).

Laddning av filer som sparats med BACKUP TAPE kan géras genom:
BLOAD eller BLOAD’BACKUP#’,2

Naturligtvis kan Du anvénda andra filnamn.

ILOAD

ILOAD-kommandot har ocks& att géra med TOTAL BACKUP.

Férdelen med detta &r att nér Du utfér en TOTAL BACKUP kommer bara
det anvdnda minnet aft sparas.

Den kortast méjliga BACKUP-filen &r alltsd 15 block

(= +/- 4Kbytes).

| vrigt kan ILOAD-kommandot anvéndas som LOAD.

FUNKTIONSTANGENTERNA F3 OCH F5

Frén resetmenyn kan Du fortsétta Ditt program genom CONTINUE. Nér Du

har skrivit QUIT eller QUITT &r snabbladdningsrutinerna fér disk eller band

och centronicsrutinen bortkopplade. En del program kan ocksé koppla bort

dessa rutiner.

Du kan aterfd dessa rutiner genom att trycka pd RESET-knappen och sedan

gdra nagot av féljande:

CONTINUE = fortsétter programmet.

F3 fortsitter programmet + aktiverar snabbladdningen.

F5 = fortsatter programmet + aktiverar snabbladdningen och
centronicsrutinen.

37



PRINTER KOMMANDON
HARDCOPY

Funktionen tillater Dig att géra en utskrift, fran ett program eller i BASIC, av
skdrmen till en skrivare. Det kan vara antingen LORES eller HIRES.

POWER CARTRIDGEN kénner sjalv av om den skall skriva i HIRES eller LO-
RES och om den skall skriva seriellt eller parallellt.

Seriella skrivare som &r direkt kompatibla med HARDCOPY rutinen ér: Com-
modore 801, 802 och 803.

SEIKOSHA GP-100VC och EPSON GX-80. Men de skall stéllas till DEVICE 4.
Centronics skrivare som &r direkt kompatibla med HARDCOPY rutinen ér:
EPSON RX/FX och LX-80, PANASONIC 1090 och 1091, BROTHER HR-5,
STAR GEMINI 10X och SG10, AUT FAX80/100, CP80 och SMITH-CORONA
FASTEX 80/100, CITIZEN 120-D och varierande typer av dessa mérken.
Centronics skrivare kan kopplas via anvéndarporten p& datorn via en prin-
terkabel. Alla seriella och centronics skrivare skall ha ett ‘BIT IMAGE’ mod
(se i skrivarmanualen). Centronicsskrivare ska vara EPSON-kompatibla.

| praktiken kommer det alltid att finnas skrivare som &r konstruerade pé& an-
nat sétt, vilket kan ge problem med Hardcopy funktionen. Tyvérr kan vi inte
géra négot &t det.

Hur anvénds HARDCOPY?

Du kan nér som helst géra en HARDCOPY av skédrmen genom att trycka pé
RESET knappen. Stall d& ‘handen’ (pilen) framfér HARDCOPY och tryck RE-
TURN.

(Du kan avbryta funktionen genom att trycka RETURN igen).

Du kan sedan valja négon av féljande méjligheter:

Funktions- Resultat pé seriella
tangent och centronicskrivare
F1 Stor bild reverserad
F3 Stor bild vanlig
F5 Liten bild reverserad
F7 Liten bild vanlig

Nar det skrivs ut en liten bild tas det ingen hénsyn till fargkombinationer.
Om Du inte ér ndjd med resultatet férsék med reverserad eller normal ut-
skrift.

Utskriften kan avbrytas genom att trycka pd RUN/STOP tangenten ett par
sekunder.

Nar utskriften &r klar eller avbruten kommer resetmenyn upp igen och Du
kan fortsatta programmet med CONTINUE.
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HARDCOPY kan &ven anvdndas som ett BASIC-kommando, som da skriver
ut skérmen utan att RESET-knappen pd POWER CARTRIDGE trycks in.
Sattet Du vill skriva p& indikerar Du med en siffra efter kommandot.

Méjligheter:

HARDCOPY 1: lika med funktionstangent F1
HARDCOPY 3: lika med funktionstangent F3
HARDCOPY 5: lika med funktionstangent F5
HARDCOPY 7: lika med funktionstangent F7
Hardcopy utan nummer &r lika med HARDCOPY 1

Om Du skriver ut en stor bild konverteras férgerna till skalor i gratt. P& s
satt blir den utskrivna bilden mycket lik originalbilden. Om Du skriver ut en
liten bild blir det ingen skillnad pé férgerna, déarfér kan det synas saker pa
utskriften som inte syns p& bildskarmen.

MOBS och SPRITES tas bort fran bilden innan utskriften pébérias.

SPLIT-SCREEN é&r en teknik som &@ndrar bilden s& snabbt att 6gat inte hinner

med. Du kan dérfér ha ena bildhalvan i HIRES och den andra i LORES.
Nar Du avbryter ett sddant program blir skarmen ‘fryst’ i ndgot av de tva
ldgena. Du har alltsé ena halvan av skérmen reverserad och den andra ér
normal.

PSET

PSET har ett stort antal varianter dar alla ar relaterade till utskriften.

PSETO: Ar den ‘automatiska’ positionen. N&r en skrivare &r kopplad fill
anvéndarporten kommer den att drivas som en EPSON-skrivare.

Nar en skrivare ér kopplad till den seriella porten kommer den

drivas som en UPS801/MPS803 skrivare.

PSET1: Skriver alltid som en EPSON, oberoende av var den é&r kopplad.

PSET2: Skriver alltid som en SMITH CORONA, oberoende av var den
ar kopplad.

PSET3: Skriver alltid som en EPSON, oberoende av var den &r kopplad,

men ‘stora’ HARDCOPIES skrivs ut vertikalt.
PSET4: HARDCOPY setup for UPS 802/1526 skrivare.
PSETB: Skriver i BIT IMAGE grafiskt lage.

39



Fér att skriva i skiftat eller oskiftat ldge pd en EPSON kompatibel skrivare,
ansluten till ANVANDARPORTEN méste man skriva OPEN 1,4,7 och fér att
skriva VERSALER och de grafiska tecknen efter varje OPEN 1,4,0 eller
OPEN 1,4. Det fungerar déremot inte i transparent lage.

PSETC: skiftat/oskiftat omvandling. Positionen har ménga variationer
som kan stéllas genom sekundéradressen.

Sekundéradress:
0 skiftat/oskiftat enligt displaypositionen.
1 enbart skiftat (stora bokstéver)
7 skiftat och oskiftat (stora och sm& bokstaver).

Kontrolltecken filtreras bort (séinds inte till skrivaren) men séndning ér méjlig
genom att dka vérdet av sekundéradressen med 8: dvs 8, 9 och 15.

PSET T:  Transparent ldge (via anvéndarporten). All information sands till
skrivaren.

Inget av de ovan nédmnda PSET-kommandona har négot att géra med

HARDCOPY, utan enbart med:

OPEN 1,4:CMD1:LIST

eller PRINT#1; PLIST och HARDCAT.

PSET L1: Ger en extra radmatning fér varje rad. (Géller bara EPSON
kompatibla skrivare). Anvénd detta kommando nér skrivaren

skriver allt péd samma rad. De flesta skrivare har en DIP switch
for detta syfte. Den &r ofta indikerad med CR/LF eller med Au-

tofeed XT.
PSET LO: Tar tillbaka PSET L1.

PSET Sx: 'x’ bestémmer sekundéradressen med HARDCOPY. Det fungerar
bara nér skrivaren ér kopplad till den seriella porten och nar
skrivaren i fréga ar EPSON-kompatibel med ett interface mellan
dator och skrivare. Vardet av x hittar Du i Din skrivarmanual
under ‘transparent mode’.

PSET U: Om Du har ett modem, EPROM-programmerare eller ndgot an-
nat kopplat till datorn i anvéndarporten och skrivare till den se-
riella porten, skriv in PSET U.

Om Du utfér RESET eller RESET ALL kommer alla PSET-vérden att finnas
kvar. Né&r Du slér p& datorn stér PSET-vardena enligt fdliande:

PSETO, PSET SO, PSET LO och PSET B.

Det betyder att Du inte behéver stélla om nédgonting fér en EPSON (eller
kompatibel) skrivare ansluten till anvéndarporten eller fér UPS801/803 anslu-
ten till den seriella porten.



ANMARKNINGAR

IF THEN...
Om Du vill anvénda ett TOOLKIT-kommando med en IF THEN instruktion,
mdste Du ha ett kolon efter then.

Exempel:
10 IFA=2 THEN: INFO
20 IFB=0 THEN: DIR

LISTNING

Du kan stanna en programlistning genom att trycka p& mellanslagstangen-
ten, tryck igen och listningen fortsétter. Om Du vill sakta ner listningen, héll
mellanslagstangenten nedtryckt.

POWER CARTRIDGE kommandon
Du kan férkorta alla kommandon till andra eller tredje bokstaven.

Exempel:
COLOR 0,2,1 &r ocksa mojligt genom CO(skiftat L)0,2,1
DLOAD é&r ockséd méjligt genom D (skiftat L)

SKRIVARKABELDIAGRAM

Fér att koppla en centronicsskrivare till anvéndarporten behéver Du en 12-
trédars kabel.

Om Du vill géra den kabeln sjalv finns det ett schema hér.

CBM till Centronics
A 16
B 10
C 2
D 3
E 4
F 5
H 6
J 7
K 8
L 9
M 1
N 17
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KOMMANDO LISTA

TOOLKIT Sid:
AUTO 7
COLOR 7
DEEK 8
DELETE 8
DOKE 9
DUMP 9
FIND 10
HARDCAT 10
HEX$ N
IF THEN 4
INFO 1M
KEY 1
LIST 41
MERGE 12
MONITOR 23
PAUSE 13
PLIST,13

RENUM 1415
REPEAT 15
SAFE 15
TRACE 15
UNNEW 16
QUIT 16
$ 17
DISKKOMMANDON Sid:
DLOAD 18
DSAVE 19
DVERIFY 19
DIR 19
DISK 20
DEVICE 20
MERGE 12
ILOAD 37
BLOAD 36
RESETKOMMANDON Sid:
CONTINUE 34
BASIC 34
RESET 35
BACKUP DISK 35/36
RESET ALL 37
BACKUP TAPE 37
HARDCOPY 38/39

MONITOR
Introduktion
A(ssemble)
C(ompare)
D(isassemble)

F(ill

|(nterrogate)
J(ump)

L(oad)

M(emory)

P(rint)

R(egisters)

S(ave)

T(ransfer)

V(erify)

W(alk)

e(X)it

$ (directory/katalog)
« (férkortad dos)

BANDKOMMANDON
LOAD" *,2

SAVE” "2

VERIFY** **,2

MERGE

AUDIO

ILOAD

BLOAD

SKRIVARKOMMANDON
HARDCOPY

PSET

LINE FEED
KABELDIAGRAM

PLIST

Sid:
21
21
22
12

37
37

Sid:
38/39
40

41

41
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Allt om Elektronik

Postadress: Box 91, 182 11 Danderyd
Besoksadress: Golfvigen 2, Morby C
Telefon: 08/753 33 20



as bronH !o you

from the archives of

http://iretro-commodore.eu


http://www.retro-commodore.eu

